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Transposicao das Aulas

2 horas de aula presenciais
podem ser dispostas em:

Video Aulas, Textos,
Animacoes

Exercicios automaticos, texto
reflexivo




/\ Back to 'Questiondrio’

Questéio ]
Ainda néo
respondida
Vale100
ponto(s).

' Marcar

questao

{‘E} Editar
questdo

Cada elemento de um vetor € tratado comao:

Escolhauma:
O A Uma varidvel simples.

() B.Um conjunto cle varidveis compostas.
(O C.Uma varidvel composta.

() D.Um conjunto de vari@veis.
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Dica

Disponibilizar

Diferentes tipos de
associadas a esses

recursos

recursos para
apresentar o conteudo
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bcec.ufabc.edu.br

C | (D bcc.ufabc.edu.br/component/content/article/8-artigos-sobre-projeto-pedagogico/48-a-estrutura-da-grade.html

Bacharelado em Ciéncia da Computacao

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ABC

sidade Federal de ABC

[S ACESSADOS

sciplinas

-igatérias

sciplinas de opgdo
itada

yresentacao do

'S0

sciplinas de énfase

mpeténcias
rfil de egresso
las

Artigos

Vocé esta aqui: O curso >~ Curriculo >> Matriz curricular

A seguir tem-se a matriz curricular do Bacharelado em Ciéncia da Computagao (BCC). Clique em cima dos nomes para ler a ementa. Se preferir,
do curso.

~#> Disciplinas obrigatorias do BCC e que sao obrigatérias do BC&T: fundo amarelo, equivalendo a 90 créditos;
~# Disciplinas obrigatorias do BCC, e que sao consideradas de opgao limitada do BC&T: fundo verde, equivalendo a 60 créditos;
~> Disciplinas obrigatorias do BCC e que sao consideradas de opgao livre do BC&T: fundo azul claro, equivalendo a 64 créditos;

~#> Disciplinas de opg¢ao limitada do BCC: fundo laranja, equivalendo a 30 créditos. Destas opgoes algumas disciplinas sao consideradas de opg
compor os 30 créditos o aluno pode selecionar disciplinas de 2 ou de 4 créditos;

~#> Disciplinas do BC&T e que sao de opgao livre para os alunos do BCC: fundo branco, equivalendo a 12 créditos.

~# Caso o aluno opte por fazer o projeto de graduagdo, ndo é necessario cursar a disciplina estagio supervisionado e vice-versa.

Estrutura da grade
1° quadrimestre
BIS0005-15 - Bases computacionais da ciéncia
BCS0001-15 — Base Experimental das Ciéncias Naturais




Processamento da Informacao

fc.e opclo compor os 30 créditos o aluno pode selecionar disciplinas de 2 ou de 4 créditos;

acio do ~# Disciplinas do BC&T e que sdo de opgdo livre para os alunos do BCC: fundo branco, equivalendo a 12 créditos.

15 de Bnfase ~# (Caso o aluno opte por fazer o projeto de graduagdo, ndo é necessario cursar a disciplina estagio supervisionado e vice-versa.
ncias

eqresso

Estrutura da grade
1% quadrimestre
BIS0005-15 — Bases computacionais da ciéncia

BCS0001-15 — Base Experimental das Ciéncias Naturais
BIK0102-15 - Estrutura da matéria
BIS0003-15 — Bases matematicas

BlJ0O207-15 - Bases Conceituais da Energia
BIL0304-15 — Evolugdo e Diversificagdo da \G

2° quadrimestre
BCMO0504-15 — Natureza da inform

BCMN0402-15 - Fungdes de uma
BCLO306-15 - Biodiversidade: Interac@o entre O

3" quadrimestre
BCMO0O505-15 - Processamento da Informagao
BCJ0205-15 - Fendmenos Térmicos
BCNO0407-15 - Fungtes de Varias Variaveis
BCLO307-15 - Transformacdes Quimicas

4° quadrimestre
BCMO506-15- Comunicagdo e Redes
BCJ0203-15 - Fendmenas Eletromagnéticos
BINO406-15 - Introdugéo & Probabilidade e & Estatistica
BCN0405-15 - Introdugao as Equagbes Diferenciais Ordindrias

mages/Ementas_2015/Processamento da Infermao.pdf




BCMO505-15 (3-2-5) Obrigatoria

Recomendacdo: BIS0005-15 - Bases Computaci

Ementa:

Introducdo a algoritmos. Variaveis e tipos de dados. Oper tméticos, l6gicos e precedéncia. Métodos/Funcgdes e

parametros. Estruturas de selecdo. Estruturas de repeticdo. Vetores, Matrizes. Entrada e saida de dados. Depuracdo. Melhores

praticas de programacado.

Bibliografia Basica:

1. FORBELLOMNE, Andre Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de programacdo: a construgdo de algoritmos e
estruturas de dados. 3 ed. 530 Paulo; Prentice Hall, 2005. 218 p.

2. SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacdo. 5 ed. Porto Alegre: Bookman, 2003. 638 p.

3. Ascensio, A.F.; Campos, E.A., Fundamentos da Programacdo de Computadores, Pearson, 3a edicdo, 2012

Bibliografia Complementar:
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Unidade

(Tema principal)

Sub-unidades (Sub-temas)

Atividades TEORICAS e
recursos/ferramentas de EaD
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e Proximos passos
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Preparar
Conteudo
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Preparar
Atividades




PLANEJAMENTO

#Aula  |Horas |Unidade Sub-unidades (Sub-temas) Atividades TEORICAS ¢ Atividades PRATICAS ¢
(Tema principal) recursos/ ferramentas de EaD recursos/ferramentas de EaD
7 2 Vetores Mecessidade de Uso Video Exercicios com

Sintaxe
Exemplo

PDF

retorno automatico
Exercicios para
entregar codigo
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Equivaléncia Portugol — Java

realnota[10]

double nota[ ] =

Ou
double nota|[ J;
nota = double[10];

Vetores Unidimensionais

double [ 10 ];

Portugol Studio

/~  Back to ‘Questiondrio’

Questéio | Cada elemento de um vetor & tratado como:
Ainde néio

respendida Escolha umar:

G O A.Uma variavel simples.

ponto(s)

= T O B.Um conjunto de varidveis compostas.
questao () C.Uma varidvel composta.

% Editar

questao

(O D.Um conjunto de varidveis.
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e Aproveite o conteudo que vocé ja possui
do presencial
* Procure complementar com conteudos de
existentes na Web
* No nosso site “interaufabc.com.br”:

e Existem links para repositorios de
conteudos

e Existem links para videos de

disponibilizar o conteudo no tidia-ae e
em outros ambientes




